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                                                    Пояснительная записка

Компьютерное программирование – это составление программ на некотором языке программирования для последующего выполнения каких-либо заданий на компьютере.


Данная программа позволяет учащимся подготовиться к изучению курса программирования в высших и средне-специальных учебных заведениях технического профиля, т.к. компьютерное программирование в школьном курсе изучается «поверхностно» - даются только основы.


Программа обучения способствует профессиональной ориентации подростков и их подготовке к получению специальности программиста, даёт возможность оценить свои перспективы в этой области. 


Обучение по данной программе не предполагает полного освоения всех тем программы всеми воспитанниками. Однако данная методика гарантирует, что каждый учащийся, изучивший определённый набор тем, действительно освоил их и научился решать задачи с использованием изученных операторов.


Основной упор при обучении делается на овладение воспитанниками умением составлять алгоритмы, развитие логического мышления. Компьютер должен расцениваться учащимися лишь в качестве инструмента для решения задач, помощника в работе.


Форма проведения занятий – групповая фронтальная и групповая с индивидуализированными  заданиями.


Недельная нагрузка на одного обучающегося 4 часа.


Методы обучения – объяснения, лекции, беседы, практические занятия, демонстрация, викторины, конкурсно-игровые приемы.  


Направленность программы – научно-техническая. 


Цель программы – освоение учащимися компьютерного программирования.

Задачи программы

(   Научить подростков основам алгоритмических языков программирования.

(   Обучить воспитанников составлению алгоритмов.

(   Познакомить их с принципами организации компьютерной техники, с популярными прикладными программами.

(   Развить логическое мышление учащихся.

(  Содействовать развитию навыков самоорганизации воспитанников, их уверенности в себе.

Техническое и программное обеспечение

Для реализации данной программы требуются персональные  компьютеры. 

На компьютерах должна быть установлена операционная система 
Windows 

Требуются следующие прикладные программы: 

Языки программирования 

- QBASIC  (для 1-го года обучения), 

- Turbo Pascal (для 2-го года обучения).


Данная программа рассчитана на 2 года. Она включает в себя основные разделы:

Алгоритмические языки программирования (QBASIC - 1 год, ТURBO PASCAL - 2 год).

Программа ориентирована на учащихся 8-11 классов общеобразовательной школы, желающих заниматься программированием в будущем или же познакомиться с компьютерным программированием с целью подготовки к изучению этого предмета в высшем или средне-специальном учебном заведении, а также подготовка учащихся для  участия детей в различных олимпиадах по программированию. Обучение по данной программе не требует наличия у подростка компьютерной техники вне компьютерного класса, в котором проводятся занятия.


Для овладения программированием необходимы знания по математике, умение логически мыслить, поэтому в младшую группу (первый год обучения) принимаются школьники, начиная 7 класса, т.к. информатику в школе изучают с 8 класса.

Ожидаемые результаты

1 год обучения.

Знать:
· Устройство компьютера

· Общий подход к решению задач по программированию.

· Этапы решения задач на компьютере

· Виды алгоритмов.

· Способы записей алгоритмов
· Основы  языка QBASIC.

· Графические возможности QBASICа.

Уметь:
· Составлять блок-схемы

· Писать простейшие программы на языке QBASIC.

· Создавать программы, рисующие несложные картинки.

Личностные качества:
· Самостоятельной работа.

· Дисциплинированность, общая организованность.

· Уверенность в работе с компьютером.

2 год обучения.

Знать:
· Подход к написанию программ: этика программирования, стиль программирования.

·    Основы Турбо-Паскаля.

·  структуру программы

· операторы цикла

· условный оператор


Уметь:
· Создавать программы на языке Турбо-Паскаль.

· Программировать работу с файлами.

· Работать с компьютерной литературой.

Личностные качества:
· Самостоятельность в выполнении полученных заданий.

· Профессиональная организованность.

· Уверенность в себе при решении задач.

Формы проведения итоговых занятий:

·  Выставки

· Игры

· Конкурсы 

Результатом обучения по программе первого года является умение учащихся составлять алгоритмы, писать небольшие программы на языке QBASIC, проверять их работоспособность.


Учащиеся на втором году обучения изучают алгоритмический язык программирования ТURBO PASCAL. Паскаль – более «строгий» язык, с самого начала задуманный как язык для обучения. Изучая Турбо-Паскаль после Турбо-Бейсика, ребята на практике убеждаются, что алгоритмические языки программирования похожи друг на друга. Основные команды сохраняются, изменяя лишь свое начертание. Сохраняется и принцип решения задач, построения программ. Но Турбо-Паскаль – это уже современный язык, приспособленный для работы с объектами.

Учебно-тематический план
Первый год обучения

	№
	Тема
	Всего

 часов
	В том числе:

	
	
	
	Теоретический курс
	Практический курс

	1
	Инструктаж по ТБ при работе на компьютере. Вводное занятие. 
	2
	2
	0

	2
	Знакомство с компьютером.
	10
	3
	7

	3
	Этапы решения задач на ЭВМ. Виды алгоритмов. Способы записи алгоритмов.
	10
	4
	6

	4
	Структура и состав языка программирования. QBASIC.
	4
	2
	2

	5
	Линейные алгоритмы
	10
	2
	8

	6
	Разветвленные алгоритмы
	14
	2
	12

	7
	Циклические алгоритмы
	20
	5
	15

	8
	Массивы.
	25
	5
	20

	9 
	Процедуры и функции
	10
	2
	8

	10
	Строковые и символьные данные
	10
	2
	8

	11
	Графические возможности QBASIC
	15
	3
	12

	12
	Файлы. Работа с файлами
	10
	2
	8

	13
	Подведение итогов года
	4
	0
	4

	           ИТОГО: 
	144
	34
	110


Содержание программы

Содержание занятий первого года обучения 

Тема 1. Инструктаж по ТБ при работе на компьютере. Вводное занятие. 


Техника безопасности при работе с компьютером. Правила внутреннего распорядка и поведения в классе.  Введение в программирование

Тема 2. Знакомство с компьютером. 


История вычислительной техники. Основные устройства компьютера. Составление логических схем «Основные устройства компьютера». Знакомство с клавиатурой. Предназначение клавиш. 

Практическая работа: Работа на клавиатурном тренажере.

Тема 3. Этапы решения задач на ЭВМ. Виды алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Этапы решения задач на ЭВМ: постановка задачи, выбор метода решения, составление алгоритма, составление программы, запись программы в компьютер, отладка программы, тестирование программы. Алгоритмы и их виды: линейный, разветвлённый, циклический. Способы записи алгоритмов: словесная запись, блок-схема, программа на языке программирования.

Практическая работа: Запись алгоритмов в виде блок-схемы с использованием текстового редактора Word.

Тема 4. Структура и состав языка программирования. QBASIC.


Константы. Переменные. Правила записи имён переменных. Типы данных – целый, вещественный, строковый. Основные функции. Арифметические и логические выражения.

Практическая работа: Запись основных функций. Арифметических и логических выражений.

Тема 5. Линейные алгоритмы


Структура программы. Оператор присваивания
Оператор вывода данных на экран. Оператор очистки экрана. Оператор ввода данных с клавиатуры. 

Практическая работа: Создание и отладка программ линейной структуры.
Тема 6. Разветвленные алгоритмы


Оператор условия для одного оператора, оператор условия для нескольких операторов (многострочный). 

Практическая работа: Создание и отладка программ разветвленной структуры.

Тема 7. Циклические алгоритмы


Цикл. Оператор цикла. Оператор цикла с параметром. Цикл-ДО. Цикл-ПОКА. Вложенные циклы. 

Практическая работа: Создание и отладка программ циклической структуры.

Тема 8. Массивы


Одномерные и двумерные массивы. Размерность массива. Ввод-вывод массива. Перестановка элементов массива. Сортировка массива. Поиск экстремальных значений величин в массивах чисел. 

Практическая работа: Создание и отладка программ на одномерные и двумерные массивы.

Тема 9. Процедуры и функции


Назначение. Способы описания. Обмен информацией между основной программой и подпрограммой. 

Практическая работа: Создание и отладка программ с использованием процедур и функций

Тема 10. Строковые и символьные данные


Строковый, символьный тип данный. Основные операторы.

Практическая работа: Создание и отладка программ со строковыми и символьными данными

Тема 11. Графические возможности QBASIC


Переход в графический режим. Возврат в текстовый режим. Элементарные фигуры: отрезок, рамка, закрашенный прямоугольник, окружность, эллипс, дуга окружности, дуга эллипса, точка. Команды изменения цвета: изменение цвета фона, изменение цвета выводимых символов, изменение цвета замкнутых областей (заливка).

Практическая работа: Создание и отладка программ, рисующие несложные картинки

Тема 12. Файлы. Работа с файлами

Файлы. Файловый тип данных. Операции для работы с файлами

Практическая работа: Создание и отладка программы с файлами.

Тема 13. Подведение итогов года 

Возможны различные формы – викторины, конкурсы, контрольные работы и т.д.

Второй год обучения

	№
	Тема
	Всего

 часов
	В том числе:

	
	
	
	Теоретический курс
	Практический курс

	1
	Инструктаж по ТБ при работе на компьютере. 
	2
	2
	0

	2
	Повторение материала, пройденного в прошлом году
	10
	3
	7

	3
	Структура программы на языке "Паскаль"
	7
	2
	5

	4
	Арифметические операции с целыми числами. Переменные целого типа
	10
	3
	7

	5
	Условный оператор if ... then ... else
	10
	3
	7

	6
	Операторы организации цикла. Цикл "пока...". Оператор while ... do ... . Метки. Оператор перехода goto
	10
	3
	7

	7
	Цикл с последующим условием. Оператор repeat...until...
	10
	3
	7

	8
	 Циклы с параметрами. Операторы for...to...do... и for...downto...do...
	20
	6
	14

	9
	Подпрограммы на паскале. Процедуры и функции. Рекурсия
	15
	3
	12

	10
	Числовые массивы. Задачи с массивами чисел
	17
	4
	13

	11
	Двумерные массивы. Наибольший и наименьший элементы. Матрицы, строк, столбцов
	17
	4
	13

	12
	Начальные сведения о работе с файлами. Файловый тип
	10
	4
	6

	13
	Подведение итогов года
	4
	0
	4

	           ИТОГО: 
	144
	40
	104


Содержание занятий второго года обучения 

Тема 1. Инструктаж по ТБ при работе на компьютере. Вводное занятие. 


Техника безопасности при работе с компьютером. Правила внутреннего распорядка и поведения в классе.  

Тема 2. Повторение материала, пройденного в прошедшем году.


Беседа с учащимися по  темам, изученным им в прошедшем учебном году, Проведение практической работы в игровой форме.
Тема 3. Структура программы на языке PASCAL


           Переменные и их имена. Команда присваивания. Операторы write и writeln. Процедуры вывода информации.Операторы read и readln. Процедуры ввода информации

Практическая работа: Создание и отладка программ линейной структуры

Тема 4. Арифметические операции с целыми числами. Переменные целого типа. 

Операции отношения или сравнения. Логические операции
Практическая работа: Создание и отладка программ.

Тема 5. Условный оператор if ... then ... else
Условный оператор. Блок-схемы, изображающие условные операторы. Вещественный тип real в операторах if ... then ... else ... Формы записи вещественных чисел. Арифметические операции с вещественными переменными. Форматированный вывод информации. Некоторые встроенные функции и процедуры, применимые к целым типам. Логический тип boolen. Вычисление значений функции. 

Практическая работа: Создание и отладка программ с использованием условного оператора..

Тема 6. Операторы организации цикла. Цикл "пока...". Оператор  while ... do ... . Метки. Оператор перехода goto
Что такое цикл? Целый тип longint. Условия в программах с циклами. Досрочное прерывание цикла. Метка. Оператор безусловного перехода goto. Циклы в циклах
Практическая работа: Создание и отладка циклических программ .

Тема 7. Цикл с последующим условием. Оператор repeat...until.. 

Цикл с последующим условием
. Различия между циклом - while и циклом - repeat. Программы с совместным использованием циклов repeat и while ... do 
Практическая работа: Создание и отладка циклических программ

Тема 8. Циклы с параметрами. Операторы for...to...do... и for...downto...do...
Оператор цикла for ... to ... do ...Оператор цикла for...downto...do... 

Преобразование типов
Практическая работа: Создание и отладка циклических программ

Тема 9. Подпрограммы на паскале. Процедуры и функции. Рекурсия
Вызов процедуры из процедуры. Рекурсия.Функции
Практическая работа: Создание и отладка программ с использованием процедур и функций

Тема 10. Числовые массивы. Задачи с массивами чисел «пузырьковая» сортировка массива
Числовые массивы

 HYPERLINK \l "_Toc198389291" 
. Способы создания массивов чисел. Поиск и перестановка элементов массива.Упорядочивание элементов массива.

Практическая работа: Создание и отладка программ на одномерные массивы.

Тема 11. Двумерные массивы. Наибольший и наименьший элементы. Матрицы, строк, столбцов
Двумерные массивы. Ввод и вывод элементов двумерных массивов. Транспонирование и умножение матриц. Упорядочивание элементов матриц. 

Практическая работа: Создание и отладка программ на  двумерные массивы.

Тема 12. Начальные сведения о работе с файлами. Файловый тип
Запись информации в файл


 HYPERLINK \l "_Toc198397369" 
. Чтение информации из файла.

 HYPERLINK \l "_Toc198397370" 
 Функция eof.

 HYPERLINK \l "_Toc198397371" 
 Прямая выборка элементов из файла.

 HYPERLINK \l "_Toc198397372" 
Функции FilePos и FileSize.

 HYPERLINK \l "_Toc198397374" 
 Общие выводы по работе с файлами и файловыми переменными.

 HYPERLINK \l "_Toc198397375" 
Доступ к файлам.

 HYPERLINK \l "_Toc198397376" 
 Логические устройства.

 HYPERLINK \l "_Toc198397377" 
 Инициация файла.

 HYPERLINK \l "_Toc198397378" 
 Стандартные процедуры и функции для работы с файлами.

 HYPERLINK \l "_Toc198397379" 
Чтение файла.

 HYPERLINK \l "_Toc198397380" 
 Запись в файл
. Добавление данных к файлу.

 HYPERLINK \l "_Toc198397382" 
 Запись и чтение файла.

 HYPERLINK \l "_Toc198397383" 
 Прямая выборка элементов из файла.
Практическая работа: Создание и отладка программы с файлами



 Тема 13. Подведение итогов года 

Возможны различные формы – викторины, конкурсы, контрольные работы и т.д.

Список литературы для обучающихся

1. Светозарова Г.И., Мельников А.А., Козловский А.В. Практикум по программированию на языке Бейсик. М.: Наука, 1988

2. Чернов А.А. Практикум по программированию. – Волгоград, Учитель, 2004

3. Шпак Ю.А. Турбо-Паскаль. – М.: Эксмо, 2008

4. Джонс Ж., Харроу К. Решение задач в системе Турбо-Паскаль. – М.: Финансы и статистика, 1991.
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